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iBienvenidos al “HACKATHON” del proyecto Conecta Quindio!

Tu presencia aqui demuestra tu deseo de ser parte de un desafio apasionante que busca
revolucionar la experiencia turistica en el Quindio. Estamos convencidos de que pondras todo tu
talento y creatividad para resolver un reto real que tendra un impacto positivo en el turismo de
nuestro hermoso departamento.

iEl equipo de Conecta Quindio esta ansioso por sorprenderse con tus increibles soluciones!
1. CONTEXTO PROYECTO.

El Programa "Conecta" del Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones en
adelante MINTIC, representa una estrategia a nivel nacional destinada a impulsar la
transformacion digital del pais mediante la implementacion de soluciones tecnoldgicas
innovadoras. Su objetivo principal es aunar esfuerzos técnicos, administrativos y financieros entre
la Camara de Comercio de Armenia y del Quindio y el Fondo Unico de Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones, con el objetivo de implementar un proyecto de innovacion que
promueva la creacién, generacion y apropiacion tecnoldgica en el sector turistico del departamento
del Quindio, fomentando la competitividad, sostenibilidad e innovacion en el marco del
fortalecimiento de la Economia Digital.

El proyecto pretende unir lo mejor de la tecnologia y la creatividad para transformar la experiencia
turistica, no solo desde una perspectiva operativa sino también desde como se percibe y se vive
el turismo en Quindio. La iniciativa esta disefiada para resonar tanto con los turistas nacionales e
internacionales como con la comunidad local, impulsando el crecimiento econémico de la region.

La participacion de empresas de base tecnoldgica del departamento del Quindio, es fundamental
para maximizar el impacto de este proyecto. Estos actores no solo seran embajadores de las
tecnologias sostenibles que se implementen, sino que también desempefiaran un papel clave en
la promocion de la riqueza cultural y natural del Quindio. Su experiencia sera esencial para
construir una plataforma digital disruptiva y auténtica, capaz de resonar con diversas audiencias y
atraer a visitantes que valoren y promuevan un turismo mas consciente y sostenible.

Invitamos a todas las empresas de base tecnoldgica a unirse a este proyecto transformador.
Juntos, podemos redefinir el turismo en el Quindio, llevandolo a nuevos horizontes de innovacién
y sostenibilidad. Con su colaboracion, impulsaremos el desarrollo de soluciones tecnoldgicas que
no solo mejoraran la experiencia turistica, sino que también contribuiran a un futuro mas verde y
conectado.

iSé parte de la revolucion digital que esta cambiando, hacia un turismo inteligente en
Colombia!
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2. DINAMICA DE LA HACKATHON

En el marco del proyecto “Conecta Quindio,” se llevard a cabo una Hackathon que funcionara
como un laboratorio de ideas, donde las empresas de base tecnolégica del departamento del
Quindio se uniran para inspirar y motivar el desarrollo de nuevas tecnologias enfocadas en la
creacion de un turismo inteligente. Este evento busca catalizar la innovacion y aprovechar el
talento local para disefar soluciones tecnoldgicas

Descripcion de las Fases de la Hackathon

\

Inscripciones de los participantes: 9 al 13 de septiembre de 2024
Publicacién de criterios de participacion

Las empresas interesadas deberan inscribirse formalmente para participar en el Hackathon, lo cual
\garantizaré que los equipos estén registrados y preparados para la competencia. /

4

/Inmersién Hackathon Conecta Quindio: 14 de septiembre de 2024 (8:00 a.m a 6:00 p.m.) \

Publicacion de detalles y requerimientos técnicos y resoluciéon de dudas y revision
documentacion

Los participantes recibiran una inmersién intensivo que incluira charlas, talleres y sesiones de
mentoria. Este dia estara enfocado en familiarizar a los equipos con los objetivos del proyecto y
\Ias tecnologias clave que podrian utilizar. /

\ 4
/ R

Co-creacion in Situ: 14 al 30 de septiembre de 2024

Aunque un hackathon suele ser intenso e inmersivo, daremos autonomia a las empresas para que
se organicen de la manera que consideren mas efectiva. asegurandose de lograr su Producto
Minimo Viable (MVP) y el Pitch para el cierre del hackathon.

- /
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/Presentacién de las Propuestas: 1 de octubre de 2024 antes de las 6:00 pm \

Recepcién de Propuestas Camara de Comercio de Armenia y del Quindio

Los equipos deberan presentar las propuestas de acuerdo con los requerimientos suministrados
en el Hackathon en sobre cerrado en la oficina de archivo ubicado en el 4 piso de la Camara de
Comercio de Armenia y del Quindio Direccion (Cra 14 # 23-15 Armenia Q) /

) 4

/Revisiones propuestas: 2y 3 de Octubre del 2024 \

Notificacion de Propuestas Aprobadas

Un jurado compuesto por especialistas en tecnologia y turismo revisara detalladamente cada
propuesta, analizando su capacidad para ser implementada y su alineacién con los objetivos del
kproyecto "Conecta Quindio." /

A 4

Evaluacion y Pitch: 4 de octubre de 2024

Los equipos seleccionados tendran la oportunidad de realizar una presentacion final o "pitch" de
sus soluciones.

Se habilitara un canal de comunicacién directo con el equipo de expertos de Conecta Quindio y
la Camara de Comercio de Armenia y del Quindio, a través del correo electronico
conectaquindio@camaraarmenia.org.co , para brindar apoyo durante la ejecucién del reto.

RETO

Desafia tu creatividad y experiencia desarrollando una propuesta innovadora que transforme la
experiencia turistica en el Quindio. Tu objetivo es disefiar una plataforma tecnolégica que
centralice, organice y ofrezca de manera accesible todos los servicios turisticos del departamento,
junto con opciones complementarias. Esta plataforma debe facilitar a los turistas un acceso rapido
y eficiente a las diversas experiencias que el Quindio ofrece, elevando su satisfacciéon y
promoviendo un turismo mas inteligente y conectado


mailto:conectaquindio@camaraarmenia.org.co
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3. REQUISITOS DE PARTICIPACION
Toda empresa interesada en participar debera cumplir con los siguientes requisitos:

1) Ser ESAL, persona natural o juridica, con domicilio en alguno de los doce
municipios del departamento del Quindio, con minimo un (1) afio de matriculada
ante la Camara de Comercio, al momento de la inscripcion.

2) Podran participar bajo la figura de consorcios o uniones temporales, siempre
que sus integrantes cumplan con las mismas condiciones antes descritas.

3) El participante debera contar con capacidad para celebrar acuerdos de
voluntades, no encontrandose incurso en alguna de las causales de inhabilidad
o de incompatibilidad consagradas en la ley, las normas reglamentarias, los
estatutos de la Camara de Comercio de Armenia y del Quindio y su manual de
contratacién que pueden consultar aqui esto ultimo aplica también para los
representantes legales cuando el participante sea persona juridica.

4) Estar inscrito en el registro Unico tributario RUT.

5) Tener renovada la Matricula Mercantil a 2024.

iEstamos emocionados de ver las soluciones innovadoras que desarrollaran para
transformar el turismo en el departamento del Quindio!

Para participar en la Hackathon deberan registrarse en el siguiente formulario:

https://forms.qle/9MsBk3CcPFDZBwWCDA

Si tienen alguna pregunta, la pueden realizar en el siguiente correo electrénico:

Nombre Cargo Correo

Alejandro Urrea Ospina | Director Proyecto | conectaquindio@camaraarmenia.org.co
Conecta Quindio

iMucho éxito a todos los participantes!


https://camaraarmenia.org.co/wp-content/uploads/2024/07/AF-P-003-PROCEDIMIENTO-DE-COMPRAS-v16-.pdf
https://forms.gle/9MsBk3CcPFDZBwCDA

